Урок 21. Виділення та перетворення довільних областей зображення
Мета: ознайомити учнів з інструментами призначеними для виділення довільної області зображення, навчити використовувати дані інструменти; розвивати просторове мислення, вміння вибирати ефективні алгоритми розв’язування прикладних задач, уяву, увагу; виховувати інформаційну культуру.
Тип уроку: вивчення нового матеріалу
Хід уроку
І. Організаційна частина
ІІ. Актуалізація знань учнів
ІІІ. Пояснення нового матеріалу
Під час редагування зображень часто треба виділити довільну область зображення. Це завдання неможливо виконати за допомогою уже відомих інструментів, тому сьогодні ми познайомимось із інструментами для виділення довільної області зображення.
До цієї групи належать інструменти Ласо, Прямолінійне ласо та Магнітне ласо. 
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Інструмент  Ласо призначений для виділення довільної області зображення, щоб застосувати інструмент потрібно виконати послідовність команд: на панелі інструментів обрати інструмент Ласо, натиснути ліву клавішу миші у початковій тоочці області, та не відпускаючи її , вести по межі області виділення, коли ласо повністю охопить потрібну область зображення, відпустити ліву клавішу, при цьому область буде виділена пунктирною лінією. 
2.                Інструмент Прямолінійне ласо виділяє область зображення у формі многокутника, вершини якого ви вказуєте під час виділення. Щоб скористатися цим інструментом потрібно: обрати на панелі [image: image10.jpg]B coneee cowienniog ©.67% (R683%)




інструментів Прямолінійне ласо, натиснути лівою клавішею миші на початку виділення та перемішати вказівник уздовж межі виділення. Щоб змінити напрямок виділення, треба один раз натиснути ліву клавішу миші, під час цього буде зафіксовано базову точку, яка буде вершиною під час побудови многокутника виділення. Продовжити виділяти область зображення, фіксуючи базові точки натисканням лівої клавіші миші. Для видалення зайвої базової точки потрібно натиснути клавішу Delete. Щоб закінчити виділення потрібно замкнути контур та двічі клацнути лівою клавішею миші  в початковій точці многокутника. 
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Інструмент Магнітне ласо. Інструмент отримав цю назву тому, що під час виділення області зображення, обмежувальна лінія сама вигинається за вказівником, ніби притягуючись до нього як до магніту. Для використання цього інструмента на контрастному тлі , треба: обрати інструмент Магнітне ласо на панелі інструментів, натиснути та відпустити ліву клавішу миші на межі об’єкта з тлом та переміщати вказівник уздовж об’єкта, при цьому інструмент сам буде шукати область максимального контрасту об’єкта та тла. Якщо лінія відхилилась від бажаного об’єкта натискайте клавішу Delete, щоб видалити базові точки. Коли весь об’єкт буде виділено, зафіксувати останню точку точно на початковій точці виділення, двічі натиснувши ліву клавішу миші. Поведінка інструмента Магнітне ласо визначається трьома параметрами , що розташовані на панелі властивостей:
                   Ширина – у цьому полі задається ширина області ( у пік селах), в якій інструмент шукатиме межу кольорів зображення.
                   Контраст – поле, де вказується виражене у відсотках мінімальне значення контрастності, яке сприймається інструментом Магнітне ласо. Кольори, контрастність яких  менша за це значення, інтерпретуються інструментом як однакові.
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Лініатура – введене в цьому полі число діапазону від 0 до 100 визначає частоту встановлюваних інструментом опорних точок. Використання більшої кількості точок робить інструмент точнішим при проведенні лінії виділення. Встановлювати додаткові точки бажано ще й вручну, клацаючи мишею у відповідних місцях.
Виділення області з урахуванням яскравості пікселів 

Інструмент Чарівна паличка, який можна вибрати натискуванням клавіш SHIFT+W, призначено для автоматичного виділення області зображення залежно від яскравості її пікселів. 

Слід вказівник розташувати всередині області, яку потрібно виділити, і клацнути лівою кнопкою миші, то буде виділено суміжні піксели, колір яких близький до кольору вказаної точки.

Щоб вказати, який колірний діапазон вважатиметься близьким до кольору вибраної точки, слід скористатися параметром Допуск. Чим більше значення задати, тим більшу область виділить інструмент. Виділення кількох сусідніх областей SHIFT.

На роботу інструмента Чарівна паличка впливає параметр – розмір зразка, який аналізує інструмент Піпетка. Якщо його розмір становить 1піксель, інструмент виділятиме область, базуючись на кольорі єдиного сусіднього з межею виділеного піксела. Якщо досліджуються зразки розміром 3*3, 5*5 розрахунки базуватимуться на середній яскравості 9 або 25 пікселів відповідно. 

Швидке виділення 

Інструмент Швидке виділення використовується для виділення цілої області, для швидкого виділення складних об'єктів (виділення більш точне, ніж з інструментом Чарівна паличка).

На результат виділення впливає розмір пензля, який можна задати, розкривши меню Пензель на панелі інструментів. 

У цьому ж меню можна регулювати такі параметри інструмента, як Жорсткість, Інтервали, Кут і Закруглення.
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Операції з виділеними областями 

Виділену область можна змінювати різними способами,зокрема інвертувати, перетворювати, доповнювати, зменшувати, згладжувати її межі, скасовувати виділення.

Дії з виділеними областями можна виконати з допомогою команд меню Виділити
· Усе (Ctrl+A)

· Зняти виділення (Ctrl+D)

· Повторно виділити ( Shift+Ctrl+D)

· Інверсія (Shift+Ctrl+I)

· Модифікувати

· Трансформувати виділене

· Уточнити край (Аlt+Ctrl+R)

ІV. Підсумки уроку

1.            Які інструменти для виділення довільних областей вам відомі?

2.            Опишіть послідовність дій для виділення довільного контуру за допомогою інструментів Ласо, Прямокутне ласо та Магнітне ласо.

3.            Для виділення яких інструментів доцільно використовувати інструмент Магнітне ласо?

4.            Як зняти виділення області зображення?

5.            Як знищити невдало розташований вузол Магнітного ласо?

6.            Для чого призначений параметр Магнітного ласо Лініатура ?

Урок 22. Шари зображення

Призначення шарів 

Шар зображення Photoshop можна порівняти з малюнком на кальці або склі. Застосування особливих стилів шарів дає змогу створювати реалістичні тіні, рельєф, текстури, візерунки.

Шари можна переміщувати по горизонталі, вертикалі, по різному розташовувати відносно інших шарів. 

На панелі "Шари" перелічено всі шари, групи шарів та ефекти шарів на зображенні. Ви можете використовувати панель "Шари", щоб показувати та ховати шари, створювати нові шари, працювати з групами шарів. У меню панелі "Шари" ви маєте доступ до додаткових команд та параметрів.

Використання палітри шарів 

Відображення палітри шарів на екрані: Вікно, Шари (F7).
Кожний шар на палітрі розташовано в окремому рядку, в якому міститься мініатюра із вмістом цього шару. В стовпці зліва розташований значок із зображенням ока, який вказує на те, що вміст шару видимий.

Праворуч поле Непрозорість, введене в нього значення характеризує ступінь непрозорості вмісту шару.

Нижче міститься поле Заливка. 

Меню палітри Шари відкривається клацанням кнопки в правому верхньому куті палітри.
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Робота з тлом 

Відкритий малюнок або фотографія – на палітрі Шари буде відображено єдиний шар, що має назву Тло. 

Після того як частину зображення фонового шару виділити і видалити за допомогою клавіші Delete чи Ластик, її місце заповниться фоновим кольором, заданим на панелі інструментів. 

Всі шари документу розташовуються понад шаром Тло. Для фонового шару не можна задавати ступінь прозорості.

Фоновий шар можна перетворити на звичайний: Шар, Створити, Шар з тла (і навпаки: Шар, Створити, Тло з шару)
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Діалогове вікно створення нового шару 

Надання шару імені 

За замовчуванням програма надає імена шарам – слово Шар із додаванням до нього числа. Це не зовсім зручно. 

Двічі клацнути шар на однойменній палітрі та в діалоговому вікні ввести нове ім'я. 

Перегляд вмісту шарів 

Шар малюнка можна приховувати або знову робити його видимим, клацаючи маленький значок із зображенням ока – індикатор видимості. 

Щоб приховати всі шари, крім одного, слід клацнути індикатор видимості потрібного шару, утримуючи натиснутою клавішу ALT.
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Операції з шарами 

Всі операції із зображеннями, що складаються з кількох шарів, стосуються одного шару – поточного.

Щоб вибрати шар, слід клацнути його ім'я праворуч від мініатюри.

Поняття прозорості шарів
Прозорі ділянки шару заповнюються сірими і білими шашками. 

· Якщо відображуються лише шашки, то це означає, що відповідна частина шару повністю прозора. 

· Повна відсутність шашок свідчить про те, що ділянка непрозора.

· Коли є шашки і малюнок – ділянка напівпрозора.

Змінення порядку розташування шарів 
Розташування шарів на палітрі Шари відповідає порядку, в якому вони виводяться на екран. Їх послідовність можна змінити, перетягнувши шар мишею. При цьому змінюється вказівник миші, шар стає напівпрозорим.

Створення нових шарів 
Новий шар можна створити в три способи:

1). Шар, Створити, Шар, у діалоговому вікні Створити шар задати ім'я шару та його властивості. 

2). У меню палітри шарів вибрати команду Створити шар і в діалоговому вікні задати ім'я та його властивості

Копіювання фрагмента зображення на новий шар 
· Копіювання фрагмента зображення на новий шар – Шар, Створити, Шар через копіювання.

Перенесення фрагмента зображення на новий шар 
· Шар, Створити, Шар через вирізання
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Перетягування шару з іншого документа 

Виділити у вихідному документі шар, який потрібно копіювати, клацнути його ім'я чи мініатюру, втримуючи кнопку миші, перетягнути цей шар на зображення, куди його має бути скопійовано, відпустити кнопку миші. Новий шар буде розміщено над поточним шаром малюнка.
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Дублювання шарів 

Створити точну копію шару:

1). Зробити вихідний шар поточним, у меню Шар або в меню палітри Шари вибрати команду Дублювати шар. Відкриється однойменне діалогове вікно, де у списку документ слід вибрати будь-який відкритий документ або пункт Створити і ввести ім'я створюваного документа, у який буде скопійовано шар.

Видалення шарів 

На палітрі Шари:

· Зробити шар поточним, Шар, Видалити, Шар

· Перетягти мініатюру або ім'я шару на кнопку із зображенням кошика внизу палітри.

· Зробивши шар поточним, клацнути кнопку із зображенням кошика, підтвердити видалення.

· Зробивши шар поточним, клацнути кнопку із зображенням кошика, утримуючи кнопку ALT.

Завдання додому:

· Опрацювати теоретичний матеріал з теми уроку

· Опрацювати відеоуроки

https://youtu.be/VM3wChzCRVM (Інструменти виділення: прямокутна та овальна область)

https://youtu.be/tauvV4ChRBQ  (інструмент Переміщення)

https://youtu.be/HuyUYYzoVlI (робота з шарами у Photoshop)

· Виконати практичні завдання, озвучені у відеоуроках. 

Перелік використаних джерел
1. https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/%D0%BC%D0%BE%D0%B4%D1%83%D0%BB%D1%8C-%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D1%96%D1%87%D0%BD%D0%B8%D0%B9-%D0%B4%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D0%B9%D0%BD/%D1%80%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0-%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D1%96%D0%BA%D0%B0/%D1%83%D1%80%D0%BE%D0%BA-9-10 

2. http://ito.vspu.net/ENK/MVOIT/rob_styd/2013/Barchuna/doc/yroku/9466_%D0%A3%D1%80%D0%BE%D0%BA%203.%20%D0%92%D0%B8%D0%B4%D1%96%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8F%20%D1%82%D0%B0%20%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B5%D1%82%D0%B2%D0%BE%D1%80%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8F%20%D0%B4%D0%BE%D0%B2%D1%96%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B8%D1%85%20%D0%BE%D0%B1%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%B9%20%D0%B7%D0%BE%D0%B1%D1%80%D0%B0%D0%B6%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8F.htm 

